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Produção – Livros on-line  

Principal fonte de 

apresentação dos conteúdos 
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Realidade 

• Dificuldade de acesso à Internet 

• Escassez de tempo dos usuários 

Impressão dos PDF 

 

• Custo menor dos Smart Phones e Tablets X 
PCs e Notebooks 

• Tendência… 



Realidade 

 

O número de usuários de dispositivos móveis 
passou a ser muito maior do que a quantidade 

de usuários de computadores tradicionais.  

Mascolo, 2010 



 

 

A popularidade crescente dos dispositivos 
móveis com acesso à Internet criou uma 
oportunidade ímpar de exploração pela 

Educação a Distância. 

Realidade 



MOBILE LEARNING 

Quando o AVA, sob os conceitos de Eletronic Learning 
ou e-Learning (por meio de dispositivos 

computacionais estáticos), está aliado a redes de 
comunicação sem fio e dispositivos móveis, possibilita-

se a utilização destes ambientes por meio de 
smartphones, tablets, celulares, ou seja, passa a existir 

um novo modelo de ensino a distância denominado 

Mobile Learning ou m-Learning. 

Tarouco et. al., 2004 

 



MOBILE LEARNING 

Pelo fato de um dispositivo móvel estar “sempre 
ligado”, este proporciona uma educação online em um 

nível muito mais abrangente, pois adiciona aos já 
comprovados benefícios do e-learning a conveniência 

da aprendizagem em qualquer lugar, em qualquer 
hora, não limitada a uma linha física de conexão e com 
um equipamento que é frequentemente mais barato 

do que um computador desktop ou notebook. 

Shippee et al. (2012) 



O bom desenho de uma interface garante a 
atenção dos alunos com foco no conteúdo! 

• Imagens 

• Textos 

• Orientação e navegação 

• Interatividade 

• Layout  

 

 

MOBILE LEARNING 



 

Tradicionalmente, para se ter uma versão mobile 
de um website era preciso criar várias versões 
customizadas para as características de cada 

dispositivo alvo. 

Bryant et al. 2012 

 

MOBILE LEARNING 



 

Ao desenvolver um objeto educacional 
multiplataforma, adaptado a dispositivos 

móveis, é preciso pensar na manutenção dos 
mesmos princípios pedagógicos que regeram a 
concepção da interface quando se alterna sua 
exibição entre diferentes resoluções de tela.  

MOBILE LEARNING 



 

Vários estudos em interfaces educacionais têm 
sido realizados ao longo dos anos, apoiados em 
princípios teóricos da pedagogia, para promover 

a satisfação e motivação dos alunos no 
processo de ensino aprendizagem.  

MOBILE LEARNING 



 

O design da interface deve ser consistente com 
o objetivo do objeto educacional conforme ele 
foi planejado pelos diversos atores no processo 

de ensino aprendizagem, não importa qual o 
dispositivo de acesso. 

 

WEB DESIGN RESPONSIVO 

 

MOBILE LEARNING 



 

Ethan Marcotte, 2010 
 

Resposta dinâmica às mudanças relacionadas ao 
tamanho da tela do navegador e ao tipo de 

dispositivo de acesso, adaptando suas interfaces 
para uma visualização adequada a cada 

dispositivo. 

 

WEB DESIGN RESPONSIVO 



computador desktop (resolução: 1366x768) 

smartphone (resolução: 480x800) 



DESENVOLVIMENTO DE 
APLICATIVOS 

 

Com padrões de 
desenvolvimento para web 
design responsivo, os aplicativos 
proporcionam estudos on e off-
line, o que facilita o acesso ao 
conhecimento para os 
profissionais em áreas remotas 
com acesso limitado à internet.  

 

 

Produção 



DESENVOLVIMENTO DE 
APLICATIVOS 

 

Pioneirismo da UNA-SUS/UFMA 

 

Lançado em Setembro de 2013 o 
primeiro deles. 

 

 

Produção 



DESENVOLVIMENTO DE 
APLICATIVOS 

 

TODO o conteúdo on-line dos 
nossos cursos é disponibilizado off-
line. 

  

 

UNIVERSALIZA O ACESSO 
AO CONHECIMENTO E 

DEMOCRATIZA O ENSINO 
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WEB DESIGN RESPONSIVO 

 

Esta tecnologia permite à tela se 
ajustar automaticamente em 
tablets e smartphones.  

 

 

 Melhor visualização 

 Otimização da leitura  

 Navegação 
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WEB DESIGN RESPONSIVO 

 

 

Download livre no Google Play 
(tecnologia Android)  

 

 

 

Muito em breve, na Apple Store 
(tecnologia IOS). 

 

 

Produção 

https://play.google.com/store/search?q=unasus ufma&hl=pt_BR




Dentre os aplicativos desenvolvidos, cita-se: 

 

• Módulos AD 

• Saúde da Criança 

• Saúde Materna 

• Pró Saúde Materna 

• Pró Saúde da Criança 

• EAD – Saúde do Idoso 

• Saúde do Idoso Módulo III 

• Mais Médicos Módulo I 

• Mais Médicos Módulo II 

• Mais Médicos Módulo III 

 

Produção 






